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CHAMADA PUBLICA PARA INSCR!(}AO, SELEGAOE MA'[RiCULA PARA 22
OFERTA DO CURSO DE PRODUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS

A SECRETARIA DA EDUCACAO, no uso de suas atribuicdes, com o objetivo de dar
maior transparéncia aos atos da administragao publica, estabelece e divulga sistemati-
ca para a realizacao de processo de inscricdo, selecao e matricula para a 22 oferta do
Curso de Producédo de Materiais Didaticos Digitais - PMDD.

1. DO CURSO DE PRODUGAO DE MATERIAIS DIDATICOS DIGITAIS

O Curso de Producao de Materiais Didaticos Digitais visa a formag¢ao continuada de
professores do ensino médio da rede estadual de ensino, com vistas na especifica ca-
pacitacéo técnica e pedagdgica de concepgao, produgéo e uso de atividades didaticas
com recursos digitais a serem integrados ao processo de ensino e aprendizagem no dia
a dia da escola.

O Curso sera realizado completamente a distancia, no ambiente virtual ThinkQuest Pro-
Jects, com uma carga-horaria de 120 horas/aulas, entre 20 de setembro a 20 de de-
zembro de 2010.

Serao oferecidas 396 vagas, distribuidas por areas de conhecimento e CREDE/SEFOR
conforme quadro abaixo:

N° de vagas
CREDE Linguagens Ciéncias Ciéncias da Total de vagas
e Cédigos Humanas Natureza
12 9 7 9 25
28 7 6 8 21
3@ 4 3 5 12
42 4 3 5 12
52 5 4 6 15
6° 7 6 8 21
78 4 3 5 12
8@ 4 3 5 12
92 4 3 5 12
102 5 4 6 15
112 4 3 5 12
122 5 4 6 15




N° de vagas
Linguagens Ciéncias Ciéncias da

CREDE e Codigos Humanas Natureza Total de vagas
132 5 4 6 15
142 4 3 5 12
152 4 3 5 12
162 4 3 5 12
172 4 3 5 12
182 4 3 5 12
192 5 4 6 15
202 4 3 5 12
SEFOR 34 28 38 100
SEDUC-SEDE 10
TOTAL 264 251 275 396

2. DA INSCRIGAO

2.1. As inscrigdes serao realizadas nas CREDES e SEFOR, no periodo de 08 a 13 de
setembro do ano corrente.

2.2. Para fazer sua inscrigado, o candidato deve:

a) ser professor do ensino médio da rede publica estadual de ensino, prioritariamente
efetivo;

b) declarar ter habilidades no uso de computador e acesso a internet;

c) ter uma conta cadastrada no ambiente ThinkQuest (login e senha), pois esse sera o
ambiente usado para a formacéao a distancia;

d) ser professor de escola que tenha laboratério de informatica.
2.3. No ato da inscricéo, o candidato deve informar:

a) CPF;

b) Disciplina e escola em que leciona;

c) Endereco residencial;

d) Telefone para contato;

e) E-mail;

g) Nome de usuario no ambiente ThinkQuest (login).

2.4. O cadastramento no ambiente ThinkQuest para obteng¢ao de login e senha, caso o
candidato nao tenha, pode ser feito com o auxilio do multiplicador do NTE nas
CREDE/SEFOR ou com os professores do LEI nas Escolas.

3. DA SELEGAO

3.1. A selecéo, onde as inscrigbes forem superiores ao numero de vagas, ocorrera en-
tre os dias 14 e 15 de setembro do ano corrente e serdo observados os seguintes crité -
rios:



a) a distribuicdo de vagas por areas do conhecimento, conforme quadro acima, consi-
derando a representagao das diversas disciplinas de cada area e o maior numero pos-
sivel de escolas, com prioridade para as escolas que nao tem professor inscrito na pri-
meira oferta do curso;

b) apds os filtros de representacao das diversas disciplinas e escolas, cada CREDE e
SEFOR, podera definir outros critérios de selecéo.

4. DO RESULTADO E DAS MATRICULAS

4.1. O resultado da selecao, onde for necessario, devera ser divulgado, por cada CRE-
DE e SEFOR, no dia 16 de setembro;

4.2. O dia 17 de setembro sera destinado para ajustes e remanejamento de possiveis
vagas ociosas.

4.3. A matricula dos professores-cursistas selecionados ocorrera no dia 20 de setemb-
ro, e deverao ser confirmadas através de inscricdo na Plataforma Think Quest.

SECRETARIA DA EDUCACAO, em Fortaleza, 06 de setembro de 2010.

Maria lzolda Cela de Arruda Coelho
Secretaria de Estado da Educacao Basica

ANEXO 1 - CURSO DE PRODUGAO DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL

I. INFORMACOES BASICAS:

Professor responsavel: Prof. Dr. Cesar Nunes

Carga horaria: 120 horas/aula

Duragao: 12 (doze) semanas

Publico Alvo: Professores de ensino médio de todas as disciplinas
Vagas: 396 (quinhentas)

Periodo: de 20 de setembro a 20 de dezembro de 2010

Il. OBJETIVO:

O curso tem como objetivo preparar técnica e pedagogicamente aos professores do en-
sino médio para conceber, produzir e testar um conjunto de atividades didaticas que fa-
¢am uso de recursos digitais ja existentes ou que sejam criados durante o curso e se-
jam integrados ao processo de ensino e aprendizagem no dia a dia da escola.



lll. CONTEUDO PROGRAMATICO / CRONOGRAMA:

Semana 1: Diferentes concepgdes sobre o uso de tecnologia em educacao; papel ativo
ou passivo do aluno, avaliagao do impacto do uso da tecnologia

Semana 2: Aplicagao pratica: identificagédo de casos de uso seguindo as quatro con-
cepgdes de uso da tecnologia. Identificagdo de casos de uso quanto ao nivel de ativida-
de intelectual do aluno. Identificagdo de casos com estratégias diversificadas de avalia-
cao.

Semana 3: Busca, download e preparagdo para o uso de recursos digitais e atividades
ja existentes

Semana 4: Aplicacgao pratica: coleta de recursos digitais e preparagao de atividade com
0 Seu uso

Semana 5: Integragdo da tecnologia ao curriculo guiada por objetivos de aprendiza-
gem. Avaliagao de atividades com rubricas.

Semana 6: Aplicagéo pratica: identificagdo de oportunidades para o uso da tecnologia
no proprio curriculo. Desenho de rubrica para avaliagao.

Semana 7: Ambientes sociais, ferramentas de colaboragcdo e comunidades de pratica

Semana 8: Aplicagao pratica: criagao de identidade em diferentes comunidades e dese-
nho de atividades colaborativas.

Semana 9: Scripts, storyboards e documentos de especificagdo para a criagao de ativi-
dades e recursos digitais. Ferramentas de criagao.

Semana 10: Aplicacao pratica: experimentacado de ferramentas e métodos para a cria-
cdo e especificacdo de recursos identificados como necessarios para o préprio dia a
dia.

Semana 1: Processo de melhoria de ideias, auto-avaliagcéo, avaliagao de pares, avalia-
¢cao de produtos.

Semana 12: Aplicagao pratica: comentarios de retorno para os colegas com sugestoes
de melhoria para os recursos digitais criados e publicados, criacdo de portfdlios, partici-
pacéo na comunidade de pratica, planejamento para o futuro proximo.

IV. METODOLOGIA:

O curso é estruturado na forma de estudo dirigido, no qual, textos e atividades
selecionadas e elaboradas pelos professores sao disponibilizados para os alunos.
Turmas de 20 alunos serdo acompanhadas permanentemente por um tutor cada,
perfazendo o que costumou-se designar por “grupo colaborativo”. Esse grupo se
mantera em contato entre si e com professores e coordenacao através de um ambiente
virtual, o ThinkQuest Projects. Nele serdo usados o0s recursos computacionais
tradicionais de comunicagao a distancia: informagdes, documentagao de todo tipo, links,
discussoes, areas de download e upload. As atividades a serem desenvolvidas pelos
alunos serao: leitura, lista de discussao, producéo de texto, producao de atividades de
ensino, busca de “objetos de aprendizagem”, criagdo de recursos digitais, atividades
praticas de planejamento, atividades praticas nas salas de aulas, avaliagbes através de
rubricas.



O curso sera realizado totalmente a distancia. Parte das atividades sera feita em servico
(atividades que o professor aplica com seus proprios alunos). A cada duas semanas
sédo introduzidos novos temas e tarefas. A semana intermediaria € dedicada ao
desenho, adequacdo das atividades, criacdo de novos recursos e aplicacdo com
alunos. Os recursos e atividades criados durante o curso comporao um repositorio com
vistas a reutilizagdo e melhoria posterior.

V. MODO DE AVALIAGAO:

A avaliacdo do curso sera feita a partir das diversas atividades desenvolvidas pelos
alunos, como pesquisas, respostas as questoes, trabalhos e atividades nas escolas.
Para certificacao a participacédo nas atividades n&o pode ser inferior a 85%. A qualidade
das atividades sera avaliada através de rubricas e a média final obtida a partir das
rubricas deve ser superior a sete.

VI. CERTIFICAGAO:
A cargo da SEDUC.

VII. BIBLIOGRAFIA BASICA:
Ensino para a Compreensao — Martha Stone Wiske (Ed.). Editora ArtMed 2003.
Teaching for Understanding with Technology — Wiske, Franz, Ed. Jossey Bass, 2005.

A Cultura do Pensamento na Sala de Aula — Tishman, Jay, Perkins. Editora ArtMed
1999.

Tratamiento de la informacion y competencia digital — J. Vivancos. Alianza Editorial.
2008.



